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Wissens°raum – Die Werkstatt für Neugierige 
Der Wissens°raum ist Labor, Werkstatt und Wohnzimmer zugleich und
kombiniert hochwertige Bildung mit Integration und sozialer Begegnung
zwischen Menschen unterschiedlicher Herkunft und Bildungshintergründen. Im
Wissens°raum finden Neugierige jeden Alters einen einladenden, sicheren Ort
zum Experimentieren, Forschen und Austausch. 

ScienceCenter-Netzwerk
Seit 19 Jahren sorgen wir für wirksame Wissenschaftsvermittlung, die Menschen
hands-on und niederschwellig mit Wissenschaft in Berührung bringt: Im eigenen
Tun erleben sie sich als kompetent und verstehen, wie Wissenschaft arbeitet.
Als Verein sehen wir uns als Kompetenzstelle für interaktive
Wissenschaftsvermittlung in Österreich und koordinieren dabei das
gleichnamige österreichweite ScienceCenter-Netzwerk, welches Praxis,
Forschung, Vernetzung und Transfer vereint. 

Wer wir sind! 

Der Wissens°raum dankt für die finanzielle Unterstützung:

Mehr über uns!

ScienceCenterNetzwerk @wissensraum @ScienceNetzwerk

NEWSLETTER!
Wir informieren einmal im Monat per E-Mail über Neuigkeiten, Veranstaltungstipps,
Workshops und Empfehlenswertes aus Naturwissenschaft und Technik
Anmeldung: www.science-center-net.at/newsletter-anmeldung 

www.wissensraum.infowww.science-center-net.at

https://www.facebook.com/ScienceCenterNetzwerk/
https://twitter.com/sciencenetzwerk
https://www.instagram.com/wissensraum/?hl=en
http://www.science-center-net.at/newsletter-anmeldung
http://www.science-center-net.at/newsletter-anmeldung
http://www.science-center-net.at/newsletter-anmeldung
https://wissensraum.info/
https://wissensraum.info/


















WORKSHOP: KUGELBAHN

Bauen von Kugelbahnen in Teams mit kreativen Herausforderungen

Für Kinder und Jugendliche

im Wissens°raum, 1050 Wien

Eine Kugel muss eine festgelegte Strecke zurücklegen und darf nur einmal

angestoßen werden – hört sich nach einem einfachen Spiel an? Was passiert

aber, wenn Röhren, Trichter, kreative Hindernisse (z.B. ein Xylophon) und

ungewöhnliche Mechanismen eingebaut werden? Die Teilnehmenden bauen

eine Kugelbahn aus verschiedensten Materialien, die nicht nur die Kugel von

A nach B bringen, sondern zum Beispiel auch Gabelungen enthalten oder

Geräusche machen können.

Der Wissens°raum ist ein Projekt des Vereins



Höhepunkt ist der gemeinsame “Gallery Walk” bei dem die Teilnehmer:innen die

Kugelbahnen aller Gruppen in Aktion erleben können und ihre Erfahrungen

gemeinsam reflektieren. Die Kugelbahn ist eine Tinkering-Aktivität für Kinder und

Jugendliche. Vorwissen ist nicht nötig. Beim Tinkering steht der kreative Prozess,

das gemeinsame Ausprobieren und praktische Problemlösen im Vordergrund.

Eine Kugelbahn besteht aus einer Kugelbahnwand

an die mit unterschiedlichen Materialien

innovative Wege gebaut werden, die die Kugeln

von oben nach unten leiten. Dabei kommen

Materialien wie Holz, Pappe, Röhren, Gummiringe,

Schaschlikspieße oder Trichter zum Einsatz. Für

Abwechslung sorgen Challenges für die

Teilnehmenden: Wie kann die Kugel möglichst

langsam durch eine Bahn rollen? Was passiert,

wenn in die Kugelbahn Gabelungen eingebaut

werden?

Die Aktivität:

Eckdaten:

Kontakt für Rückfragen und Terminvereinbarungen:

individuelle Terminvereinbarung

Wissens°raum - die Werkstatt für Neugierige

Reinprechtsdorfer Straße 1c, 1050 Wien

Kinder und Jugendliche (ca. 8-14 Jahre)

10-20 Teilnehmer:innen

Deutsch - auch für Deutschlernende (ab B1-Niveau) geeignet

Kostenlos!

2 Stunden mit Pause

Getränke vor Ort

T +43676897578-321

E wissensraum@science-center-net.at



Der Wissens°raum ist ein Projekt des Vereins

WORKSHOP: ALIENS UND RAUMSCHIFFE

Weltraumforschung zum Anfassen

Für Kinder und Jugendliche

im Wissens°raum, 1050 Wien

Dieser Workshop folgt der Geschichte des kleinen Ali, der meint ein

Raumschiff und Aliens im Garten gesehen zu haben. Seine Schwester glaubt

ihm allerdings nicht und ist sich sicher, dass er geträumt hat. Um sie zu

überzeugen, begibt sich Ali – und die Teilnehmer:innen mit ihm – auf eine

Spurensuche. Durch Experimente und Diskussionen mit anderen

Forscher:innen gilt es herauszufinden, was es mit den Materialien im Garten

auf sich hat.



Der Workshop bedient sich der Methode des forschenden Lernens. In den

Experimenten werden wissenschaftliche Methoden, Prinzipien und

Vorgehensweisen hands-on vermittelt. Um herauszufinden, ob Ali im Garten

Materialien gefunden hat, die für den Bau eines Raumschiffes geeignet sind,

erforschen die Teilnehmer:innen die Werkstoffe auf ihre Eigenschaften. Im

eigenständigen Experimentieren in Kleingruppen werden Begriffe wie Wärme- und

Stromleitfähigkeit, Rückstoß, Gewicht und magnetische Eigenschaften behandelt.

Die Teilnehmenden ermitteln gemeinsam, welche Eigenschaften am besten für

Raumfahrzeuge geeignet sind - wie in der Weltraumforschung!

Der Workshop verbindet Storytelling mit

Diskussions- und Experimentierrunden. Dabei

üben die Teilnehmenden Diskussionskultur und

entwickeln ein Verständnis der Unterschiede

zwischen Glauben und Wissen. Experimente

werden genutzt, um Argumente zu unterstützen

oder zu entkräften.

Die Aktivität:

Eckdaten:

Kontakt für Rückfragen und Terminvereinbarungen:

individuelle Terminvereinbarung

Wissens°raum - die Werkstatt für Neugierige

Reinprechtsdorfer Straße 1c, 1050 Wien

Kinder und Jugendliche (ca. 8-12 Jahre)

10-20 Teilnehmer:innen

Deutsch - auch für Deutschlernende (ab B1-Niveau) geeignet

Kostenlos!

2 Stunden mit Pause

Getränke vor Ort

T +43676897578-321

E wissensraum@science-center-net.at



Der Wissens°raum ist ein Projekt des Vereins 

WORKSHOP: KURBELMASCHINE

Versteckte Mechanismen bringen eine Geschichte in Bewegung

Für Kinder ab 10 Jahren, Jugendliche und junge Erwachsene 
im Wissens°raum, 1050 Wien

Drehen, hüpfen, wippen... Bei einer Kurbelmaschine wird die Drehbewegung
einer Kurbel auf eine Figur übertragen, welche dadurch animiert wird. Wie
kann die Drehbewegung in eine andere Art der Bewegung umwandelt
werden? In diesem Workshop gestalten die Teilnehmer:innen Maschinen die
einzigartige Skulpturen in Bewegung bringen. Die kurbelbetriebenen
Automaten verbinden dabei die Technik der Mechanismen mit einer
künstlerischen Geschichte.
 



Der Kurbelmaschinene Workshop ist eine Tinkering Aktivität. Beim Tinkering
entwickeln die Teilnehmenden eigene Ideen durch die Herstellung eines persönlich
bedeutsamen Werkstücks. Dabei steht der Prozess im Vordergrund bei dem „mit
den Händen“ gedacht und gelernt wird, indem der gewählte Mechanismus selbst
gebaut, getestet und verbessert wird.

Eine Kurbelmaschine besteht aus einem Papprahmen
in den sich drehende Elemente eingebaut werden,
die durch Bewegungsübertragung eine Skulptur
animieren. Dabei bestimmt die Art und Weise, auf
die der Mechanismus gebaut wird, die Bewegung der
animierten Elemente. Die Aktivität bringt den
Teilnehmerinnen spielerisch den Bau funktionaler
Mechanismen näher und verbindet dies mit
künstlerischem Ausdruck. Der Bau der Mechanismen
kann einfach oder auch sehr komplex gestaltet
werden. 

Die Aktivität:

Eckdaten:

Kontakt für Rückfragen und Terminvereinbarungen:

individuelle Terminvereinbarung

Wissens°raum - die Werkstatt für Neugierige
Reinprechtsdorfer Straße 1c, 1050 Wien

Jugendliche und Erwachsene (ab 10 Jahre)

10-25 Teilnehmer:innen

Deutsch - auch für Deutschlernende (ab B1-Niveau) geeignet 

Kostenlos!

mind. 3 Stunden mit Pause
Getränke vor Ort

T +43676897578-321
E wissensraum@science-center-net.at


